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Inhaltsverzeichnis

Diese Handlungsanleitung beschreibt die Bedienung des elektronischen

Spielberichts nuScore in nuLiga.

J Vorbemerkungen

Der DHB hat auf der Sitzung des Bundesrates am 15./16. Mai 2015
entschieden, dass ab der Saison 2018/19 auf allen Ebenen einen
elektronischen Spielbericht eingefuhrt wird und somit die Papierform abldst.

Der Ergebnisdienst von nulLiga flir Handball war bis heute auf die Erfassung
des Mannschaftsergebnisses mit Halbzeitstand, sowie den

Schiedsrichtereinsatz beschrankt.

1.1 Aligemeines

Spiettag
Splelbeginn
Spielende

19.09.2014
20:15

21:40

Uhr
Uhr

1.2 Spielergebnis

Sollte eine der beiden Mannschaften nicht zur B

Gegners:

Hoimmannsg haft Gastmannschal Ll

TV Ed.-Bruck HC Erlangen Il 29
1.3 Schiedsrichter
Schiedenchier A
geplant Grimm, Ulrich
e 20000889 Grimm, Ulrich - HC Cadol
Abdahet vom Wohnort 18:15 Uhr
L T Uhe
Fahstioston a455 €
Spebetungrartschacigurg 3300 €
Sonatiga Ausiagen €
1.4 Bemerkungen

Bemerkungen

Tor (Encstand)

g ang 1 sein, wahlen Sie bitte hier den Sieger wegen Nichtantretens des
k- In einem solchen Fall muss untenstehendes Formular nicht ausgefiiit werden.

Tora (Halozoit)

‘7 16 ‘g
Schisdsnchiar B SR-Boobachian-Betrouer
Miller, Florian
20000438 Miller, Florian - HC Cado
18:00 Uhr Uhr
00:00 Uhr Uhr

70,20 € €

3300 € €

€ €

Es geht hier also im ersten Schritt nicht um einen sogenannten Online-
Spielbericht, fir den eine permanente Netzverbindung bestehen muss, um

z.B. die Daten fur den Liveticker liefern
gefordert, dass gewisse Funktionen wie

die Ereignisprotokollierung,
erganzende Eingaben und die

Offline erfolgen kénnen.

11.09.2016 nuScore

zu kénnen, sondern hier ist

Erstellen der Mannschaftsaufstellung,

Signierung (Freigabe und Versiegelung)
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Nach der Freigabe des Protokolls werden die Daten , automatisch™ bei
bestehender Netzverbindung an das System nuLiga Ubermittelt. Eine
Erfassung des Spielergebnisses in der bisherigen Form entfallt.

Voraussetzungen

Die Voraussetzung fur die elektronische Protokollierung ist der Zugriff auf
eine entsprechend erstellte Software und die erforderliche Hardware, auf der
diese Software ablaufen kann.

Die Software ist in unserem Fall der nuScore Client. Es handelt sich hier um
eine Web- Applikation, d.h. sie wird Uber einen Web- bzw. einen
Applikations-Server ausgeliefert und sie wird in einem Internetbrowser
betrieben. Es soll jedoch méglich sein, gewisse Funktionen auch ohne
permanente Netzwerkverbindung auszufiihren.

Diese Vorgehensweise ist Voraussetzung, damit die Applikation
plattformunabhangig betrieben werden kann. Der nuScore Client soll
auf einer breiten Hardware- und Betriebssystem-Basis einsetzbar
sein:

e PC/Laptop unter Windows

e Mac/MacBook unter OS X

e Tablet-Computer unter Android oder Windows, iPad unter iOS

nuScore Home Funktionen Kontakt

nuScore fir Handball

Protokoll und Spielbericht fiir Meisterschaftsbegegnungen

Spielcode

Anmelden

Hardwareempfehlung

Grundsatzlich kann die oben genannte Hardware fir den Betrieb des
elektronischen Spielberichts genutzt werden. Wir empfehlen aber den
Einsatz von Laptops (Notebooks), da hier die Auflésung an das Nutzerprofil
angepasst werden kann und viele Nutzer besser mit der Maus klar kommen.

Weiterhin ist es fir die Mehrzahl wahrscheinlich einfacher, die manuellen
Texteingaben Uber eine reale Tastatur zu bewerkstelligen. Die gilt vor
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allem flr die Berichte, die ja grundsatzlich vom Sekretar eingetippt
werden missen.

° Die Arbeit mit dem nuScore Client

Im Folgenden wird beschrieben, wie der eigentliche Arbeitsablauf
vonstattengeht. Also die Vorbereitung der Hardware und die Bedienung der
Software.

Vorbereiten der Hardware

Grundsatzlich ist darauf zu achten, dass der Akku des eingesetzten
Laptops/Notebook voll ist oder in der Nahe des Zeitnehmertisches ein freier
Stromanschluss zur Verfligung steht. Daher sollte auch immer ein
Verlangerungskabel zuganglich sein. Auf dem Rechner muss ein gangiger
Browser installiert sein, die automatische Cache-Entleerung muss in der
Grundeinstellung deaktiviert werden.

Technische Voraussetzungen

Der nuScore Client ist eine Web-Anwendung, die einen Internetbrowser mit
aktiviertem JavaScript und HTML5 Kompatibilitét voraussetzt. Folgende
Konfigurationen sind getestet:

e Win 7, Win 8.1, Win 10, FireFox 46, IE 11 (EDGE aktuell nicht nutzen)
e Mac OS X 10.10, Safari 8

e Mac OS X 10.10, FireFox 46

e iOS 8, iPad Air, noch offen

e Android 5, Nexus 7, noch offen

Zur Vorbereitung der Hardware gehort auch das Laden der Spiele auf den
oder die Rechner, die spater in der Halle offline genutzt werden.

Die Arbeit mit der Software

Um die Begegnung einer Liga mit nuScore protokollieren zu kénnen, wird
nuScore im Browser gestartet und das Spiel dann durch Eingabe des
zugehdrigen Spielcodes geladen.

Spielcode und Spiel-Pin

Der Spielcode ist identisch dem Code fiir die Ubermittlung der Spielergebnisse
per SMS. Fur das Unterschreiben der Mannschaftsaufstellung und fur die
Freigabe des elektronischen Spielberichts durch die Mannschafts-
verantwortlichen benétigt dieser ein personliches NuScore-Passwort - wird
im jeweiligen persénlichen Profil des Nutzers angelegt, ist jederzeit anderbar
und gilt auch bei einem SR-Einsatz - oder die flr das jeweilige Spiel
individuell vergebene Spiel-PIN.

Sowohl Spielcode (nur Heimspiele) als auch Spiel-Pin stehe flir die einzelnen
Mannschaften im Downloadbereich des Vereins zur Verfigung. Flr Turniere
erhalt der ausrichtende Verein alle Spiel-Codes!
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Bayerischer Handball-Verband . [E'EI":‘E-I‘IiCI‘EI: Bereich...]
» [Abmelden...]

Admin Home =

Nach Aktivierung dieses Bereichs scrollt man nach unten:

Spiel Codes 2015/16

Manner 8 sMs Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fur Schnellerfassung Manner 2015/16
'E Spiel-PINs (pdf) enth3lt die Spiel-PINs fiir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts M3nner 2015/16
Manner II T sMs Codes (pdf) enthilt die SMS Codes fiir Schnellerfassung Manner IT 2015/16

mannliche Jugend A E SMS Codes (pdf) enthilt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannliche Jugend A 2015/16
mannliche Jugend B ‘EJ SMS Codes (pdf) enthilt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannliche Jugend B 2015/16

Dort kann man dann die jeweiligen PDFs 6ffnen bzw. herunterladen.

Hinweis: Die PDF fir die Spiel-Pins wird nur flr die Ligen angeboten, die flr

nuScore freigegeben sind. Dies geschieht durch die zustandigen spielleitenden
Stellen.

Wichtiger Hinweis: Im Download-Bereich wird nur die ,,normale"
Meisterschaft angezeigt. Bendtigt man die Spielcodes und die Spiel-Pin flr
eine Pokalrunde oder die Relegation, klickt man auf den Link Download-
Ubersicht

[ wekdung | spitberie | vrein | wigieder | Spetbereciqungen | seminore | ] verhondsdokamente

Admin Home >

Downloads 2015/16
MTV Braunschweia

Sie erhalten auf flieser Seite alle verfigbaren Infc(fmationen des Spielbetriebs 2015/16 zum Download. Zugriff auf Dokumente weiterer Saisonen
erhalten Sie Ubell die Download-Ubersicht.

Varsin

‘E Spielberechtigungsliste (pdf) enthalt alle Personen mit einer Spielberechtigung flr den Verein MTV Braunschweig
ﬁ Vereinsmitglieder (csv) enthalt alle Mitglieder des Vereins MTV Braunschweig

ﬁ Vereinsfunktiondre (csv) enthalt alle Vereinsfunktionare des Vereins MTV Braunschweig

und wahlt dann die entsprechende Saison (Meisterschaft) aus:

Download-Ubersicht
MTV Braunschweig

Uber die Download-Ubersicht erhalten Sie Zugriff auf Dokumente aller Saisonen.

Saisonen

* Relegation 2016
» Pokal 2016/17
+ Pokal 2015/16
* 2016/17

® 2015/16

* 2014/15

« 2013/14

® 2012/13
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Downloads Relegation 2016
MTV Braunschweig

Sie erhalten auf dieser Seite alle verfigbaren Informationen des Spielbetriebs Relegation 2016 zum Download. Zugriff auf Dokumente weiterer
Saisonen erhalten Sie Gber die Download-Ubersicht.

HVN/BHV Ralagstion 2016

VR OL MIA gualifiziert T Tabelle und Spielplan (pdf) 18 staffelkontaktadressen (pdf)
MIA LL qualifiziert ) Tabelle und Spielplan (pdf) 1 staffelkontaktadressen (pdf)
VR OL MIB Runde 1 Gruppe 04 (BS) T8 Tabelle und Spieiplan (pdf) 1 staffelkontaktadressen (pdf)
MIB LL qualifiz. T Tabelle und Spielplan (pdf) ) staffelkontaktadressen (pdf)
MIC Runde 1 Gruppe 07 (H, BS) T8 Tabelle und Spielplan (pdf) 1B staffelkontaktadressen (pdf)

Spiel Codes Relegation 2016
mannl. Jugend A ] SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fiir Schnellerfassung mannl. Jugend A Relegation 2016
mannl. Jugend B ‘E SMS Codes (pdf)  enthélt die SMS Codes fiir Schnellerfassung m3nnl. Jugend B Relegation 2016
‘E Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts ma&nnl. Jugend B Relegation 2018
mannl. Jugend C ‘@ SMS Codes (pdf) enthalt die SMS Codes fur Schnellerfassung mannl. Jugend C Relegation 2016

Fiir den Inhalt verantwortlich: Handball-Verband Niedersachsen e.V.

@ 1999-2016 nu Datenautomaten GmbH - Automatisierte internetgestiitzte Netzwerklosungen
Kontakt, Impressum

Beispiel
Relegation:

Programmstart

Der Einstieg in nuScore erfolgt tber die URL: http://hbde-apps.liga.nu/nuscore .

nuScore 6ffnet daraufhin ein Fenster, in dem der Spielcode des gewlinschten
Spiels eingegeben werden kann. Der Spielcode wird fir alle Heimspiele jeder
Mannschaft im Downloadbereich des Vereins abgelegt. Er ist identisch dem
SMS-Code.

000 /n

L e Ll e L e e T i s . Lol Lo

nuScore fiir Handball
Protokol und Spiebericht fir Meisterschaftsbegegnungen

‘Soinicose

Anmeiden

Sehr wichtiger Hinweis: Den oben genannten Link nicht zum Testen
oder Ausprobieren nutzen! Dieser Link ist nur fiir den Zugriff auf die
zu protokollierenden Spiele in der reguldren Meisterschaft gedacht!

Nach dem Klick auf "Anmelden" 6ffnet sich diese Ubersicht des Spielberichts.
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Heim Gast

MTV Braunschweig Northeimer HC

Oberliga Manner Niedersachsen

09.04.2016, Spielbeginn 19:30h

Braunschweig, SH Alle Waage, Weberstrale 2-3, 38100 Braunschweig

Mannschafisaufsteliung

| Edassen Daten inklusive fur Schiedsrichter, Zeilnehmer, Sekretar
| Spietautsicht, Detegation und Schiedsrichter-Beobachter

Anderung der aktuellen Mannsc 1g von Gast- und vor baw wahrend dem
Spiel. Kontrolle der Spielausweise.

Freigabe des fertig ausgefuliten Spielbenchtes

Lokalen Spielbericht Iéschen

Hier fehlt noch der Zugang zum eigentlichen Spielprotokoll (Ereignisprotokoll),
da die Mannschaftsaufstellung noch nicht von den beiden MV unterzeichnet
und damit freigegeben wurde. Ist dies geschehen, stellt sich die Ubersicht so
dar:

Heim Gast
Hannoverscher SC HSG Hannover-Badenstedt

Verbandsliga weibliche Jugend B Ost

06.04.2016, Spielbeginn 18:45h
Hannover, SZ Sahikamp . Sahikamp/HebbeistraBe. 30179 Hannover

ek

Anderung der akuelien Mannsc von Gast- und haft vor bzw. wahrend dem Erfassen Daten iniusive fur Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,
Spiel. Kontrolle der Spielausweise Spielaufsicht, Delegation und Schiedsrichter-Beobachter

Splelprotokoll Schiedsrichterbericht

Informationen wahrend dem Spiel Nachtragiche und m Protokoll Kontrollen vor Spielbeginn und Abschiussbericht der Schiedsrichter

Freigabe des fertig ausgefuitien Spieiberichtes ‘

Lokalen Spielbericht I6schen

Wurden auf einem Rechner schon mehrere Spielberichte geladen, zeigt
nuScore nach dem Aufruf eine Ubersicht aller Spielberichte im lokalen
Speicher an:
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nuScore Home Funktionen Kontakt

nuScore fir Handball
Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen

Spielcode

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Staffel Datum ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

Verbandsliga 09.042016 Hannover (OT  Hannow

Lokalen Spielbericht bschen
Zo0)

13.02.2016 Braunschweig NTV VL Wittingen

Lokalen Spielbericht lbschen
Braunschweig

09.042016 Braunschweig NTV Northeimer HC. 0:0

Lokalen Spielbericht bschen
Braunschweig

20022016 Hermannsburg  MTV Miden/Ortze [riclcr el ke

10012016  Vechelde sG VAL Wolfsburg I 5 &
Lokalen Spielbericht loschen

Zweidorf/Bortfeld Il
09.04.2016  Hannover (OT TSV Anderten ISG GwW

Lokalen Spielbericht bschen
Anderten) Meerhandball

06.02.2016 Bremen SGHC VAL Fredenbeck I

Lokalen Spielbericht bschen
Bremen/Hastedt

Nordsee

Durch Auswahl eines Spieles — Klick auf den Spielcode - 6ffnet nuScore den
entsprechenden Spielbericht.

Spielcode Staffel Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

L3

2016 Hannover (OT Hannoverscher SC HSG Fuhlen- 0:0 Lokalen Spielbericht lischen

Hessisch Old.

Um das Spiel eindeutig identifizieren zu kénnen, werden auch die Staffeln mit
gelistet.

Ganz rechts gibt es den Button , Lokalen Spielbericht I6schen™, mit dem man
jeweils den lokalen Spielbericht und damit auch den Listeneintrag I6schen
kann. Dies macht Sinn, wenn man die Liste Ubersichtlich halten will und evtl.
der lokale Speicher schon an die Grenze kommt.

Nach Aktivieren des Buttons erscheint diese Sicherheitsabfrage

Lokalen Spielbericht laschen Lokalen Spielbericht loschen

Michten Sie den lokalen Spielbericht
wirklich lischen? Alle Anderungen, die

noch nicht auf dem Server gespeichert Lokalen Spielbericht loschen
wurden, gehen verloren. k

Lokalen Spielbericht loschen

bevor bei Bestatigung mit ,Ja“ der Spielbericht geléscht wird.
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nuScore nuScore fur Handnaumklionen Kontakt

Protokoll und Spielbericht fir Meisterschaftsbegegnungen

Zu dem eingegebenen Spielcode wurde leider
kein Spiel gefunden. Bitte Uberprifen Sie den
Spielcode

Spielcode

74783374

Anmelden

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Datum Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand

handelah  SG Zweidorf/Bortfeld Il 10

Hinweis: Wenn diese Systemmeldung erscheint ....

... ist evtl. die Liga nicht fir Nutzung mit nuScore freigegeben. Dann bitte an die
zustandige Spieltechnik wenden! Jede Liga muss flir die Nutzung des elektron.
Spielberichts freigegeben werden.

Rechts oben unter Spielinfo erscheint dies:

_ o spene

Begegnung
Gruppe Oberliga Manner Niedersachsen
Datum 23.01.2016, Spielbeginn 19:30h

Spielort Braunschweig, SH Alte Waage
Weberstrate 2-3, 38100 Braunsthweig

Links neben der Spielinfo wird temporar ein farbiger Balken eingeblendet:

@ spielinfo
', ast
/ MTV Soltau
N

Dieser Balken gibt einen Hinweis Uber die Verbindung zu Server. Es bedeutet

. Es findet gerade eine Ubertragung statt.
. - Die letzte Uhertragung war erfolgreich.
. Es konnte keine Yerbindung zum Server hergestellt werden.

. _ Bei der Ubertragung ist ein Fehler aufgetreten.
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Links oben befindet sich die Schaltflache fir das Auswahlmenu:

Mannschaftsaufstellung

Heir;
MTV s.nschweig

Oberliga Ménner Niedersachsen

23.01.2016, Spielbeginn 19:30h
Braunschweig. SH Alte Waage., Webersirase 2-3, 38100 Braunschweig

Das Menu schiebt sich animiert vom linken Rand herein und komprimiert die

aktuelle Seite.

Heim

SV Munster

Mannschaftsaufstellung

Andarunn dar altuallan Maoocr

Landesliga M&nner Liineburg

27.02.2016, Spielbeginn 18:00h

Munster, SH Hindenburgallee, Hindenburgallee, 29633 Munster

haficaufcialluno unn Cact _und Haimmanner haft unre hone

Die Menuoptionen sind Hyperlinks. Durch Wahlen einer Option verschwindet
das Menl, wiederum animiert, und nuScore wechselt in den gewahlten

Bereich.

Abbruch: Durch nochmaliges Wahlen des MenUbuttons verschwindet das
Menl und nuScore bleibt auf der aktuellen Seite.

Lokaler Speicher

Wird ein Spielbericht geladen oder bearbeitet, wird er automatisch im lokalen
Speicher des Gerats zwischengespeichert. Diese Daten bleiben auch nach dem
Verlassen (Beenden) des Browsers auf dem Rechner, wenn flir den genutzten
Browser das Anlegen von temporaren Dateien zugelassen wird. Ist flr den
Browser die Option ,Leeren des Ordners flr die temporaren Internetdatei nach
SchlieBen des Browsers" aktiviert, werden alle Daten zu nuScore geldscht.

nuScore verwendet flir die Speicherung ein Standard-Feature des Browsers
(localstorage). Dies wird von allen Browsern unterstlitzt und ist per Default

11.09.2016 nuScore
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aktiviert. Solange der Benutzer nicht selber den Browser-Cache zurlicksetzt
oder den "Privaten Modus" verwendet, bleibt die Datenbank auch nach einem
Browser- bzw. System-Neustart erhalten.

Wichtiger Hinweis: Wenn Sie nuScore das erste Mal verwenden, sollten Sie
sicher gehen, dass das lokale Speichern von Informationen aktiviert ist.
Beenden Sie dazu Ihren Browser, Offnen Sie ihn erneut und gehen wiederum
auf nuScore. nuScore kann dann feststellen, ob das Offline-Speichern von
Spielberichten funktioniert.

nuScore fur Handball

Protokoll und Spielbericht fir Meisterschaftsbegegnungen

REST-Server nicfiit verfiigbar.

Spielcode »

11080835

Anmelden

Wenn Sie dann wiederum den Warnhinweis sehen, dass das Spiel nicht
geladen werden kann, dann hat das Speichern nicht funktioniert. Andern Sie
dann die Einstellungen fur Ihren Browser.

Wird der Browser anschlieBend geschlossen, bleibt der Spielbericht lokal
gespeichert. Wird ein lokal gespeicherter Spielbericht erneut geladen, 6ffnet
er sich automatisch mit den letzten lokalen Anderungen.

Um die lokalen Anderungen zu I8schen und mit dem letzten auf dem Server
gespeicherten Stand fortzufahren, kann der Button "Lokalen Spielbericht
l6schen" auf der Ubersichtsseite geklickt werden.

‘ Freigabe des fertig ausgefullten Spielberichies. |

Spielbericht ldschen

- . = Machten Sie wirklich den gesamien
Lokalen Spielbericht I6schen lokalen Spielbericht l6schen? Ny

Bevor die lokale Version allerdings vollstandig aus dem lokalen Speicher
entfernt wird, gibt es eine Sicherheitsabfrage, ob der Benutzer diese
Operation auch tatsachlich durchfihren mdchte.

Was wird hochgeladen?

Mit dem Aufrufen des Spiels wahrend einer bestehenden Online-Verbindung
Uber den Spielcode/SMS-Code werden die folgenden Daten hochgeladen und
lokal gespeichert, damit sie auch offline zur Verfligung stehen:

e alle Daten zum Spiel aus nuLigaAdmin wie
e beteiligte Mannschaften
e Staffelname, Spielort, Datum und Zeit
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¢ ligabezogene Parameter wie

e Dauer einer Halbzeit, Anzahl der max. zulassigen Spieler, Anzahl
der TTO-Karten

e Schiedsrichterkosten (Spielleitungsentschadigung,
Kilometersatz Fahrer, Kilometersatz Beifahrer)

e die in nuLiga hinterlegten Mannschaftsverantwortlichen
e die angesetzten Schiedsrichter
o alle spielberechtigten Spieler/innen der entsprechenden Altersklasse

Noch nicht realisiert ist das Hochladen auch der Spieler/innen der jeweils
nadchst unteren Altersklasse und die Bertlicksichtigung von Doppelspielrechten
bei Jugendlichen.

Die Demoversion von nuScore

Zum Ausprobieren und Testen gibt es eine Demoversion von nuScore. Diese
Applikation ist Uber den folgenden Link erreichbar:

https://hbde-appsdemo.liga.nu/85hb5vb3/

Die Funktionalitdt der Demoversion entspricht grundsatzlich exakt der
Produktivversion. Sie greift aber auf die Daten der Demo-Datenbank zu.
Damit wird vermieden, dass fehlerhafte Informationen, die im Test immer
mdglich sind, im Produktivsystem abgelegt werden.

Die Spielcodes beider Versionen sind nicht immer identisch, definitiv nicht
identisch sind die Spiel-Pins fir die beteiligten Mannschaften. Da der Zugriff
immer nur auf die eigenen Daten erfolgen kann, muss man sich an den
zustandigen Regionsadministrator wenden, um die Spiel-Pin der Demo-Version
des Gegners zu bekommen. Diese sind erforderlich, um das Ereignisprotokoll
freizuschalten.

Die eigenen Daten bekommt man Uber die Demo-Version der
offentlichen Seite: http://hvn-handballdemo.liga.nu/

Hier mit den normalen Vereinsdaten einloggen und dann unter Download die
Spiel-Pin-Liste einsehen.

bhv-handballdema.liga.nu c HQ telekom -\ wBa ¥

+ @ DSLHife @ Kundencenter  T-Online (2] Meistbesucht @ Erste Schiitte |~ Aktuelle Nachrichten @9 Kostenlose Hotmail @ Links anpassen @0 Vorgeschlagene Sites @ Windows Media @0 Windows

+BHV

Bayerischer Handball-Verband

nuLiga '} \ SR’ : A ACtion!

Home / Login zum internen Herzlich willkommen in nulLiga flr Handball!
Bereich von nuLiga

Spielklassen 2012/13: nuLiga ist die neue K ikati des

Tabellen, Spielplane, Handball-Verbands in Bezug auf die Venwaltung von

Ergebnisse Spielberechtigungen und spater auch zum Spielbetrieb. Neben Benutzer |
diesen Funktionen fir die Vereine, stehen auch persénliche

Vereinssuche: Vereine, Funktionen wie z.8. die Online-Anmeldemaglichkeit zu Aus- und Passwort |

KO"‘?"‘a",“*Se"s Fi 1 zZur i in das System, sowie das

Vereinsspielplane Abrufen weiterfiihrender Informationen kiinnen von berechtigten Login

Login
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Nicht irritieren lassen, wenn die gewohnten Meisterschaften fehlen. Die
werden in der Demo-Version nicht nachgepflegt!

Bei Unklarheiten und Fragen bitte an den zustdndigen Regionsadministrator
oder den Verbandsadministrator wenden.

Praxisvorschlag Online-Zugang

Grundsatzlich ist das System so ausgelegt, dass die eigentliche
Protokollierung offline erfolgen kann. Es gibt aber Ereignisse, bei denen es
hilfreich ist, wenn grundsatzliche eine Online-Verbindung besteht. Dies sind

e Hardware-Crash des Rechners
e Verlust des Rechners

Das Eintreten dieser Ereignisse ist sicherlich extrem selten. Diese Risiken kann
man auch Uber eine Online-Verbindung nur verringern. Die Online-
Verbindung verhindert nicht den Hardware-Crash oder den Verlust des
Rechners, sie sorgt aber dafir, dass die erfassten Daten regelmaBig auf den
Server gespeichert werden. Bei einem Hardwarecrash kann man dann mit
einem Papierprotokoll weitermachen.

Um diese beschriebenen Risiken zu mindern, empfehlen wir den Vereinen zu
Uberprifen, ob in der Halle z.B. ein guter Mobilfunk-Empfang besteht oder ob
der Hallentrager vielleicht einen (leistungsstarken) WLAN- oder LAN-Zugang
zur Verfligung stellen kann. Es muss sich bei der Mobilfunkverbindung nicht
zwingend um eine schnelle Verbindung handeln.

Die Qualitat des Mobilfunk-Empfangs kann man sehr schnell mit vorhandenen
Handys Uberpriifen. Zusatzlich kann man Uber das Internet die
Netzabdeckung der verschiedenen Provider in Erfahrung bringen. Es muss
wie gesagt keine schnelle Verbindung vorliegen, da die Datenpakete, die
nuScore verschickt, nicht sehr groB sind.

Ist ein ausreichender Empfang eines oder mehrerer Netzbetreiber vorhanden,
gibt es die folgenden Mdglichkeiten, dartber den eingesetzten Protokollrechner
online zu schalten:

e Webstick eines der in Frage kommenden Provider, gibt es ab ca. 7 € pro
Monat

e Einrichten eines vorhandenen Handys/Smartphone als WLAN-Hotspot

Far die Einrichtung eines Smartphones als Hotspot/WLAN-Access-Point (nennt
man Tethering) bitte in die Benutzeranleitung des Gerats schauen oder im
Internet googlen.

Mit wenig Aufwand lasst sich fast jedes neuere Smartphone in einen 3G-
WLAN-Router verwandeln. Somit kénnen bis zu finf groBe Laptops mit einer
einzigen SIM-Karte Uber das 3G-Modem eines Handys in UMTS- und HSPA-
Netzen surfen. Bitte evtl. lUberprifen, ob es wichtig ist, dass die Funkstrecke
verschlUsselt sein muss. Oft gibt es die WLAN-Tethering- Software mit allen
gangigen WLAN-Security-Methoden wie WEP, WPA und WPA2 nur
kostenpflichtig. Die Preise liegen typischerweise zwischen 9 und 15 Euro. Das
ware aber eine einmalige Anschaffung.
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. Mannschaftsaufstellung

Auf der Seite Mannschaftsaufstellung kann der Benutzer die Aufstellungen
der Heim- und der Gastmannschaft flir das gewahlte Spiel bearbeiten. Fir
jede der beiden Mannschaften steht ein Reiter rechts vom MenUbutton zur

Verfligung.

Heim Gast
CEQULIVEICI I EI R HSG Hannover-Badenstedt

A Feldspieler

Mareike

317185 v +
2 Torhiiter

B I
Jessica Robin

344496 v +
Offizielle

Buttig A

Dominic

Wannschafisverantwarlicher +

Aufstellung speichern
Unterschreiben

Unterschreiben

nuScore bietet fir die Aufstellung dazu drei Bereiche:

e Feldspieler
e Torhter
o Offizielle

Flr jede Person wird eine Karte dargestellt. Die Spieler sind nach
Trikotnummer sortiert, die Offiziellen nach Kennzeichen (A, B, C, D). Im
unteren Bereich der jeweiligen Spielerkarte kann man festhalten, ob der
Spielausweis vorhanden ist.

Harendt Bastian

Spieler entfernen

Spielausweisnummer 184660
Geburtsdatum 11.05.1984
Trikotnummer 23

Kontrolle Spielausweis © vorhanden

‘T}nlﬁht vorhanden
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Der Button Aufstellung speichern sorgt daftlir, dass die aktuelle
Aufstellung, der Mannschaft die momentan ausgewahlt ist, auf
dem Server gespeichert wird.

Mit dem Button

Aufstellung léschen Aufstellung speichern by

wird die gesamte Aufstellung lokal geldscht.

Mannschaftsverantwortlicher ‘ ‘ ‘ ‘

Alle entfernen

= f Mochten Sie wirklich die gesamte
Aufstellung |6schen \ Mannschaftsaufstellung entfernen

Mein

N

Wird der Aufstellung I6schen -Button geklickt, so erscheint ein
Bestatigungsdialog, welcher zu einer nochmaligen Prifung dient, ob die
Aufstellung tatsachlich gesamthaft entfernt werden soll.

Rechts neben bzw. unterhalb dem/des Bereichs Feldspieler ist der Select fur
die Mannschaftsfarben platziert.

A Feldspieler
oo A o n D CO=TET
Merlin Torben Jakob Edwin Alen Eric
257265 230085 197322 200431 264197 268378
21 o 7 o T T -
Lucas Marc Stefan Valentin
283343 258833 264824 266076
& Torhuter
E—
Rickw_Michel Julian
A Feldspieler
; CrE— 17
Felix Sebastian Tim Johannes Philipp Moritz Malte
283464 266912 295113 456183 297516 348116
Seekamp 19 B Nikolayzik 20 B Komer 22 B Harendt 23 B Giese 32 B weigel 39
Carl-Philipp Klaas Lars Bastian Lasse Steffen
188850 291422 273930 184660 31621 297642

=7
& Torhiiter '/ &
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Dies fluhrt dann zu dieser Darstellung im Spielprotokoll:

Heim 2 2 Gast 2

Mudrow Kaufmann Wolter Schafer Hoops

Spieler bearbeiten

Jede Spielerkarte ist als Button aktiv und erlaubt es, einen Bearbeitungsdialog
zu 6ffnen.

* @ seso e . s OBD 48 - =

. Ll D L L T i Tl Ll T

Die dargestellten Spielerdaten kommen aus der Konfiguration des
Spielberichtes. Sie werden zukiinftig vom nuLiga-Server beim Offnen eines
Spieles geladen. Das Geburtsdatum, sowie die Spielausweisnummer sind
nicht veranderbare (read-only) Felder. Die Trikotnummer kann allerdings
verandert werden, diese wird stets mit den anderen Trikothnummern in der
Aufstellung verglichen, und es erscheint ein Hinweis sollte die Nummer
bereits vergeben sein.

Der Dialog kann allerdings trotzdem Uber den Fertig-Button beendet werden,
damit ein Tausch der Trikothnummern leichter durchzuftihren ist.
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Mayer Lucas
Spieler entfernen 6

Spielausweisnummer &
Geburtsdatum 26.07.1991 &
Trikotnummer §]

Kontrolle Spielausweis ~ vorhanden

* nicht vorhanden

Die Kontrolle des Spielausweises eines Spielers kann ebenfalls in diesem
Dialog durchgefiihrt werden. Der Benutzer hat die Méglichkeit zwischen
vorhanden und nicht vorhanden zu wahlen.

Eine weitere, schnellere Mdglichkeit der Protokollierung der Ausweiskontrolle
erfolgt direkt in den Spielerkarten:

2 Feldspieler

10
Kresimir Boris Frederic Michael
123456 234561 345621 456213
Knauth 21 Krsmancic pl DS 24
Michael Marko Daniel Lukas
621435 214356 624351 « 643512

2 Torhater

Stockbauer 16 B Doknic 32

Franz Stefan Golub

612345 654321

Durch Anklicken des jeweiligen Buttons unten rechts in der Spielerkarte
dokumentiert man das Vorhandensein oder nicht-Vorhandensein des
Ausweises:

| E

Markus Stephan

221748 v @ 155857 @

Spielausweis nicht vorhanden!
Spielausweis vorhanden!

Unter dem MenUlpunkt Schiedsrichter Bericht werden die fehlenden
Spielausweise angezeigt
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Spielausweis Kontrolle

Heimmannschaft Gastmannschaft
Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise
+ Weigel Steffen = Lehmberg Julian h

Sollte ein Spieler nicht kontrolliert worden sein, so erscheint im Schiedsrichter
Bericht ein Warnhinweis.

Jede Datenanderung wird sofort ibernommen (gespeichert) und der Dialog mit
der Taste Fertig geschlossen. Bei Anderung der Trikotnummer wird der
Spieler entsprechend neu eingereiht.

Mit der Taste Spieler entfernen wird der Spieler aus der Aufstellung, nicht
jedoch aus der hinterlegten Konfiguration des Spielberichtes entfernt.

nuScore zeigt im Bearbeitungsdialog Passbilder an, sofern diese als URL in
den Daten vorhanden sind. nulLiga verfligt bereits heute Uber eine
Verwaltung von Passbildern, welche ab 2017 auch aktiv genutzt wird.

Spieler hinzufiigen

In jedem der drei Bereiche kann mit der mit "+" gekennzeichneten Karte ein
neuer Spieler bzw. Offizieller hinzugefligt werden. Diese Karte wird nur
angezeigt, solange die maximale Anzahl an Spielern bzw. Offiziellen fir das
Spiel noch nicht erreicht ist.

valentin
L 266076

+

Person suchen...

)3
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Es 6ffnet sich ein Suchdialog mit einem Suchfeld. Sobald hier eine Eingabe
vorgenommen wird, erscheint eine auf 10 Eintrage beschrankte Trefferliste. Die
Trefferliste reduziert sich automatisch durch Verfeinerung der Eingabe im
Suchfeld. Die Suche beriicksichtigt alle beim Spieler hinterlegten Daten. Als
Hinweis wird dem Benutzer "Name, Spielausweisnummer" im leeren Suchfeld
angezeigt.

€ - € | Q S AIBOD 4l =

Als Eingabe ist der Name oder die Spielausweisnummer nutzbar.

Die Trefferliste ist auf die fur das aktuelle Spiel spielberechtigten Personen
incl. der nachstjlingeren Altersstufe eingeschrankt. Bereits in der Aufstellung
vorhandene Personen sind nicht mehr auswahlbar! Mit dem Button
SchlieBen lasst sich der Dialog ohne Anderungen der Aufstellung abbrechen.

Das System zeigt an, wenn Spieler bereits aufgestellt sind:

Person suchen...

a|

Behrendt Mareike 317185 Weiblich 19.03.1999
Paul Christina 355027 Weiblich 0805 1999
Koenecke Alina 333923 Weiblich 03.08.1999
Schmidt Vanessa 335814 Weiblich 14.12.1999
Aspar Vecihe Dicle 337585 Weiblich 22.02.1999

Klaves Lisa-Marie 360252 Weiblich 01.08.1999

Biber Antonia 362228 Weiblich ﬁ) 10 2000

Growe Charlotte 343027 Weiblich 25.01.2000
Habel Chantal 345537 Weiblich 30.07.1999

“on Hof Sarah 345831 Weiblich 11.03.1999

=+ Neu hinzufigen
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Durch Wahl eines Spielernamens erscheint derselbe Dialog wie bei Spieler
bearbeiten.

Kann ein Spieler nicht in der Liste gefunden werden, kann er textuell erfasst
werden. Hierflr ist der Button "+ Neu hinzufligen" vorgesehen.

Person suchen...

=+ Meu hinzufigen Schiiefen

N

Dadurch 6ffnet sich ein Dialogfeld, in welchem die Daten des Spielers
angegeben werden kénnen.

Spieler entfernen

Spielausweisnummer =
Vorname Vorname
MNachname lachname
Geburtsdatum =
Mationalitat Staatsangehorigkeit
Trikotnummer lummer
Kontrolle Spielausweis © vorhanden
& nicht vorhanden b

In diesem Dialog miissen gewisse Daten ausgefillt werden.
e Vorname und Nachname mussen angegeben werden

e Geburtsdatum muss angegeben werden. Dieses kann nun textuell
erfasst werden, dazu muss dieses Format verwendet werden:

tt.mm.jjjj , sollte sich der Benutzer daftr entscheiden, das Datum Uber
einen Kalender auszuwahlen, so kann durch einen einfachen Klick auf
das Kalendersymbol dieser gedffnet werden.
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=
< January 2016 >
| Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun |
28 29 30 31 01 o0z 03
| 04 os o8 o7 o8 fake] 10 |
11 12 13 14 15 16 17

] 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

a1 oz 03 04 os o8 or

Das Feld , Nationalitat" ist kein Pflichtfeld!

Die Trikotnummer muss angegeben werden, ansonsten kann der Dialog nicht
ordnungsgemal Uber den "Fertig"-Button beendet werden.

Ist die Trikotnummer schon vergeben, wird darauf hingewiesen:

Growe Charlotte
Spieler entfernen 4
Spielausweisnummer 343027 -

Geburtsdatum 25.01.2000 [~ ]

Trikotnummer | 43

mgis_q

Kontrolle Spielausweis & vorhanden

@ nicht vorhanden

e

Die doppelte Nummer kann trotzdem erst einmal genutzt werden, muss aber
vor der Freigabe korrigiert werden!

Das Verhalten der Spielausweiskontrolle ist gleich wie bei einem bereits
erfassten Spieler. Pflichtfelder sind somit:

Vorname, Nachname, Geburtsdatum und Trikotnummer!

Ist der Spielausweis vorhanden, dann ist zwingend auch die
Passnummer zu erfassen (Beispiel: nichtiibertragener Jugendspieler mit
Doppelspielrecht)

Solange eine dieser Angaben fehlt, ist der Fertig-Button nicht freigegeben.
Offizielle bearbeiten und hinzufiigen

Der Bereich fiir die Offiziellen bietet im Wesentlichen dieselben Funktionen wie
die Bereiche fir die Spieler.

Schmidt, Jan
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Schmidt, Jan
Als Spieler einteilen

Kennzeichen ™A @B ®mC ®D

Der Dialog fur die Bearbeitung der Offiziellen bietet zur Bearbeitung eine
Gruppe von Radiobuttons A, B, C, D, die die Nummer des Offiziellen angeben.
Zusatzlich gibt es den Button ,Als Spieler einteilen®.

Der/die Offizielle A ist immer automatisch der/die
Mannschaftsverantwortliche.

Hinweis fir Jugendspiele, dass ein volljahriger Betreuer/Aufsicht/MV
eingetragen werden soll! Kein Pflichtfeld!

Steht bei Erwachsenenspielen kein MV zur Verfligung, idbernimmt ein Spieler
(Spielertrainer) diese Funktion. Dies wird im Schiedsrichterbericht vermerkt.

Mannschaftsaufstellung lIoschen

Mit dem Button "Aufstellung I6schen" kann die gesamte
Mannschaftsaufstellung zurickgesetzt (geléscht) werden.

Offizielle

Unterschreiben

Es wurden noch nicht alle Spiclausweise iiberprift.

Dies aber nur, solange die Spieluhr noch gestartet wurde.

Mannschaftsaufstellung unterschreiben

Vor Beginn des Spiels muss die Mannschaftsaufstellung durch den
jeweiligen MV freigegeben werden. Ansonsten ist kein Zugriff auf
das eigentliche Spielprotokoll (Echtzeitprotokoll) mdglich.

Nachdem alle Spielerinnen/Spieler der beiden Mannschaften eingetragen sind,
wird die Richtigkeit der Eintragungen durch die jeweiligen MV
sunterschrieben®. Dazu verwendet er sein persénliches Nuscore-Passwort oder
die sogenannte Spiel-PIN. Die Spiel-PIN generiert das System automatisch in
dem Moment, in der die Liga fur die Anwendung mit nuScore freigegeben wird.
Dies geschieht durch die zustandige Spielleitende Stelle.
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Die Vereine finden den Spiel-PIN in ihremm Downloadbereich direkt unter dem
Link fir den SMS-Code (der auch gleichzeitig Spielcode ist):

‘E SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B 2015/16
) spiel-FINs (pdf)  enthalt die Spiel-PINs fiir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts weibliche Jugend B 2015/16
‘E SMS Codes (pdf)  enthalt die SMS Codes fir Schnellerfassung weibliche Jugend B IT 2015/16 h

weibliche Jugend B

weibliche Jugend B 11

Spiel-PINs

mwvivw/s>

HANDBALL-VERBAND NIEDERSACHSEN o.V.
Die Spiel-PINs dienen zur Unterzeichnung des nuScore Echizeitspielberichts, wenn kein Mannschaftsverantwortlicher mit einem personlichem Passwort

anwesend ist

PINs

Datum, Uhrzeit, Halle Heimmannschaft Gastmannschaft PIN
So. 13.09.2015 14:00 402135 HSG Fuhlen-Hessisch Old. HSG Hannover-Badenstedt 2448
Sa. 19092015 1630 403257 HSG Hannover-Badenstedt HSG Nienburg 4918
So0. 27 092015 1800 403279 Hannoverscher SC HSG Hannover-Badenstedt 7403
Do.05.11.2015 18:45 403257 v HSG Hannover-Badenstedt HSG Osnabriick 4192
Di. 10.11.2015 19.00 809107 v TV Dinklage HSG Hannover-Badenstedt 7332
So. 15.11.2015 1330 403257 HSG Hannover-Badenstedt FC Schattorf 09 7518
Mi_ 18112015 20000 202116 v JSG Allertal HSG Hannover Badenstedt ~ 8942
Sa 28112015 16:30 403257 HSG Hannover Badenstedt JSG Minden/Volkmarsh il 9566
Fr_08.01.2016 19.00 403257t __HSG Hannover Badenstedt JSG Miinden/Volkmarsh 4212
Sa. 23.01.2016 1815 403257 HSG Hannover-Badenstedt HSG Fuhlen-Hessisch Old 6022
So.07.02.2016 1145 603112 SG Luhdori/Scharmbeck HSG Hannover-Badensiedt 4222
So. 14.02.2016 13:30 403257 HSG Hannover-Badenstedt Hannoverscher SC 7312
Sa. 20.02.2016 15:00 605150 Handballverein Luneburg HSG Hannover-Badenstedt 1960
So0.28.02.2016 11:00 203140t JSG Munden/Volkmarsh. HSG Hannover-Badenstedt 7390
So0. 06 .03.2016 1100 402135 HSG Fuhlen-Hessisch Old. HSG Hannover-Badenstedt 1418
S0. 13032016 1315 403257 HSG Hannover-Badenstedt SG Luhdorf/Scharmbeck

Mi.

06.04.2016 18.45 403252

Hannoverscher SC

HSG Hannover-Badenstedt

4907

Sa

00.04.2016 17.00 403257

HSG Hannover-Badenstedt

Handballverein Laneburg

Beide MV geben ihre eigene PIN oder die personenunabhangige Spiel-PIN in
das jeweilige Feld auf der Seite ihrer Mannschaftsaufstellung ein:

Aufstellung speichern

Unterschreiben

s [
-

Die Mannschaftzaufstellung wurde unterschrieben.

Aufstellung speichern
Unterschrift zurlicksetzen

AnschlieBend wird der Button Unterschreiben gedriickt. Dieser Button ist
grundsatzlich erst aktiv, wenn mindestens ein Offizieller eingetragen ist.

Das System meldet, dass unterschrieben wurde. Zusatzlich erscheint ein
Button, mit dem man die Unterschrift zuriicksetzen kann. Dies funktioniert
aber nur solange, wie das Spiel noch nicht angepfiffen wurde, die Uhr also
noch nicht gestartet wurde.

Die Mannschaftsaufstellung wurdg

Unterschrift zuriicksetzen

Aufstellung speichern M&chten Sie die Unterschrift wirklich
zuriicksetzen? Das Spiel kann erst

beginnen, wenn beide
Mannschaftsverantwortlichen |}

unterschrieben haben.

Unterschrift zuricksetzen

nein
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In diesem Bereich werden nun alle Ereignisse des Spiels protokolliert.

Auf das Spielprotokoll kann erst zugegriffen werden, wenn beide
Mannschaftsverantwortlichen ihre Mannschaftsaufstellung mit der
zugehorigen Vereins-Spiel-PIN oder ihrem nulLiga-Passwort
unterschrieben haben.

= @ Spielinfo
Heim Gast
MTV Braunschweig ViL Wittingen

Oberliga Manner Niedersachsen

13.02.2016, Spielbeginn 19:30h
Braunschweig, SH Alte Waage, Weberstrafie 2-3, 33100 Braunschweig

Mannschaftsaufstelung

Personenerfassung

JAnderung der aktuellen Mannscha von Gast- und Hei vor bzw.. wihrend dem Spiel Kontrolle der Erfassen personenbezogener Daten inklusive Speseninformation fir Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar, Spielaufsicht, Delegation
Spielausweise und Schiedsrichter-Beobachter

Spielprotokoll Schiedsrichterbericht

Informationen wahrend dem Spiel Nachiragliche Korrekturen und E im Protokoll Kontrolien vor Spielbeginn und Abschlussbericht der Schiedsrichter

Freigabe

Freigabe des fertig ausgefillten Spielberichtes. R

Lokalen Spielbericht I6schen

Auf der Seite Spielprotokoll zeichnet der Benutzer die flir den Spielbericht
relevanten Ereignisse des Spieles auf. Der Bildschirm ist dazu in vier Bereiche
gegliedert:

e Ereignisprotokoll
e Tastatur mit Ereignisbuttons

e Jeweils eine Tastatur mit Buttons flr Spieler und Offizielle der
Heim- und der Gastmannschaft.
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Minute

Spielstand 0 : 0

Stand Ereignis Spieler

Manuel hinzufigen...

©®00:00 O Spieizeit anpassen...

7m mit Tor

2 Ninuten .

!
Heim

=)
MTV Braunschweig

Spieler Sanktion
Verwarnung

Disqualifikation

mit Bericht I'] I ohne Bericht

@ Spielinfo

7m ohne Tor

Gast

(=)
ViL Wittingen

. = ( B [ 200 ( 23)
,725\ r734‘
Frerichs Wilken

A

Mudrow

( 24) ( 39 ( 41 ( 84
Albrat Kihm
A

Biihlow

In der Menuzeile steht rechts neben dem MenuU der Spielstand und oberhalb
der Ereignistastatur die Uhr flir die Spielzeit und Start- und Stopp-/Pausetaste
fir die Zeit. Rechts daneben dann die Mdglichkeit, die Spielzeit anzupassen.

Je nach Bildschirmauflésung werden dazu zwei unterschiedliche Layouts

verwendet (responsive):

Spielstand 0: 0

Minute Stand Ereignis

WManuell hinzufigen...

Heim

MTV Braunschweig

n ©00:00

Spieler Tor
Tor
Spieler Sanktion

Verwarnung

Disqualifikation

@ anpassen... @ Spielinfo

7m mit Tor 7m chne Tor

2 Minuten E

[ mit Bericht

‘l [ ohne Bericht lil

(n]=]

Gast

VIL Wittingen

ENEY

, o o .y D .y .y .y -

( 17) ( 18) ( 20) [ 23] 24) ( 39) [ 41) ( 84

( 25) ( 34)
16 69
A

Mudrow
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E Spielstand 0 : 0 ©00:00  © Spielzeit anpassen... @ Spielinfo
Minute Stand Ereignis Spieler Tor
Manuell hinzufugen... Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Minuten .

Disqualifikation

mit Bericht "l l ohne Bericht 'l
Heim ulﬂ Gast |lm
MTV Braunschweig VL Wittingen

) 3 [ I S SV f (NN S — —
(A i8) ( ﬁzu‘ W 23 M H H H
(28 (34

A

Mudrow

Uhr fiir die Spielzeit

Die Uhr flr die Spielzeit besteht aus einem Start/Pause Button und der
Zeitanzeige. Steht die Uhr, zeigt der Button das Start-Symbol:

u (©33:05 © Spielzett anpassen... @ Spielinfo & S. Kleindienst

Wahrend die Zeit lauft, ist der rechte Teil der Menlileiste grin hinterlegt und
der Button zeigt das Pause-Symbol:

ness:oa © Spielzeit anpassen... © Spielinfo & S. Kieindienst
Bei einem Seniorenspiel wird die erste Halbzeit mit 00:00 bis 30:00

gemessen, die zweite Halbzeit mit 30:00 bis 60:00. Erreicht die Spielzeit
30:00 bzw. 60:00 dann bleibt die Uhr automatisch stehen.

u loxliMii] Halbzeit starten @ Spielzeit anpassen...

Tor

Tor 7m mit Tor

Die ,Lange einer Halbzeit" holt sich nuScore aus der Eintragung in der
Grundkonfiguration der zum Spiel zugehorigen Liga.

Spielbetrieb
nuScore Liga in der nuScore eingesetzt wird
Verlangerung [”] Liga in der Verlangerungen gespielt werden kinnen
Mannschaftsgrae* 14

Lange einer Halbzeit™ 30 Minuten h

Anzahl der Timeouts je 5
Mannschaft™
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Die Uhr arbeitet im Wesentlichen unabhangig von der Protokollierung der
Ereignisse, d.h. sie kann jederzeit, auch wahrend Spielereignisse protokolliert
werden, angehalten und gestartet werden. Folgende Spielereignisse flihren
zum automatischen Anhalten der Uhr:

e Auszeit Heim, Auszeit Gast
e 2 Minuten Strafe
e Disqualifikation (m/o Bericht)

Mit dem Button "Spielzeit anpassen..." kann die Spielzeit korrigiert werden.

Spielzeit anpassen

Zeit korrigieren © Minute  Sekande

-~ ~
4 S| 19

v v

Spielzeit Gbernehmen

Ereignisprotokoll

Das Ereignisprotokoll zeigt flir jedes Ereignis die Spielzeit, den neuen
Spielstand sowie Details zum Ereignis.

©47:54 |18:18 Tor 9 Schroder M. v
©46:20 |17:18 Tor 15 Wiezorrek J. v
© 4557 |16:18 Tor 14 Krewenka J. v
© 4547 |16 :17 Tor 13 Jachens L. v
®44:46 Auszeit Gast -
©44:26 7mohne Tor 4 Thalmann M. v
© 4342 |15:17 Tor 14 Krewenka J. v d

Die Ereignisse sind chronologisch gereiht, das jlingste Ereignis zuoberst. Die
Liste der Ereignisse zeigt alle Ereignisse des Spieles und lasst sich
gegebenenfalls scrollen.

Hinweis: Fehlerkorrekturen werden nicht protokolliert!

Neues Ereignis protokollieren

Die Ereignisse der Ereignistastatur sind ,,two button events". Sie lassen sich
protokollieren, indem ein Button der Ereignistastatur und ein Button einer
Mannschaftstastatur betatigt werden. Die Reihenfolge ist beliebig. Der jeweils
zuerst gewahlte Button bleibt im Zustand gedriickt (hier grau hinterlegt) und
das Ereignis wird abgeschlossen, sobald der zweite, komplementare Button
betatigt wird.
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E Spielstand 0 : 0 nem 02  ©sSpieizet anpassen. 8 Spieinfo

Minute Stand Ereignis Spieler Tor
Q0100 3 EschertK &
sehel L] Tor Tmmit Tor 7mohne Tor

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Minuten .

Disqualifikation

mit Bericht 'l [ ofine Bericht ']

b EIEI (]=]
MTV Braunschweig VL Wittingen

p 2 ( 2 ( = ( o - B ( 2 [ 3 ( =)
( 17) ( 18) ( 20) | 23) [ 24) ( 39) ( 41) ( 84)

( 25 ( 34) 14 22
e
Frerichs Wilken

A h
Mudrow

Mit dem Betatigen des ersten Buttons erscheint eine rot hinterlegte neue Zeile
oben im Ereignisprotokoll. Mit dem trash-button am Ende dieser Zeile, kann
die Erfassung des neuen Ereignisses abgebrochen werden. Das erneute
Betdtigen des Buttons im gedrickten Zustand fihrt ebenso zum Abbruch der
Ereigniserfassung.

Der Zeitpunkt des Ereignisses wird durch den ersten Buttonpush festgelegt.

Wird zuerst ein Spieler-Button gedriickt, kann die Eingabe durch Wahl eines
anderen Spielers (beider Mannschaften) korrigiert werden. Ebenso kann der
Ereignistyp eines Spielerereignisses geandert werden, indem ein anderer
Button der Ereignistastatur gewahlt wird.

Andert sich infolge eines Ereignisses der Spielstand, wird die Anderung durch
Fettschrift des Spielstandes (bei Heim bzw. Gast) und des Ereignistyps
signalisiert.

Minute Stand Ereignis Spieler
Manuell hinzufagen_

® p4a:33 2:3 Tor 10 Wistner F. -

© 04:19 1:3 7m mit Tor 2 Mayer L. P

Offizieller wird zum Spieler
Das System bietet die Mdglichkeit, eine als Offizieller eingetragene Person als
Spieler einzuteilen. Es gelten dieselben Randbedingungen, wie flr Spieler.

Schmidt, Jan
Als Spieler einteilen B

HKennzeichen =A @B ®»C &D
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Durch Aktivieren des Buttons als Spieler einteilen wird die Person in die
Mannschaftsliste , verschoben®.

Schmidt, Jan

Als Spieler einteilen

Offizielen als Spieler einteilen

Kennzeichen Machten Sie diezen Offiziellen wirklich i
zum Spieler machen? Wenn das Spiel
gestartet wurde, kann diese Aktion

nicht rickgdngig gemacht werden.
Fertig

Bitte den Hinweis beachten, dass diese Aktion nach dem Starten der Uhr nicht
mehr ruckgangig gemacht werden kann!

Es 6ffnet sich nun das Bearbeitungsfenster fir Spieler, da hier ja noch die
Trikothnummer eingetragen werden muss:

Schmidt, Jan
Spieler entfernen
Spielausweisnummer 234942 =
Geburtsdatum 028.09. 1590 ]

Trikotnummer Nummer
Kontrolle Spielausweis (@) vorhanden

(7 nicht vorhanden

Ist diese eingetragen, ist der Button aktiv. Nach dem der Button gedruckt ist,
erscheint der Spieler in der Mannschaftsaufstellung:

2 Feldspieler

Kai Torben

178972 v @ 196390
Kochale 39 Tietz 41
Janosch Stefan Kai
257849 o @ 194313 o @ 257845
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Nach Bestatigung der Spielausweiskontrolle ist der Spieler aktiv. Eine Unterschrift
durch den MV ist nicht mehr erforderlich, da die Person ja schon angelegt war.

Nachtragen eines Spielers wahrend des Spieles ohne Spielausweis

Dies erfolgt grundsatzlich wie das Nachtragen eines Spielers mit Spielausweis vor
dem Spiel. Erforderlich sind Vorname, Nachname, Geburtsdatum und
Trikotnummer!

Bis zu einer anderen Lésung in Nuscore wird dazu ein vom MVA
unterschriebener Zettel/Vordruck mit den entsprechenden Daten an das
Kampfgericht libergeben, der dort bis zur Unterschrift nach dem Spiel
durch den MVA verbleibt.

Verwarnung und Zeitstrafen fiir Spieler
Als Spieler-Sanktionen stehen die Verwarnung (gelbes Icon) und die 2-Minuten
Strafe (schwarzes Icon) zur Verfligung.

Die Anzahl der gelben Karten pro Spieler und pro Spiel ist nicht begrenzt. Hat
ein Spieler mehrere gelbe Karten erhalten, wird nur die die Spielzeit der ersten
Karte im Bericht abgelegt.

Spieler Sanktion

Verwarnung 2 Minuten l} h]

i s = il i f i e

Bei einer 2-Minuten Strafe halt die Uhr automatisch an. Es bleibt aber die
empfohlene Reihenfolge: 1.) Uhr anhalten, 2.) ,,2 Minuten™ und 3. Spieler

©14:22 1:8 2Minuten 10 Wistner F. (01:57) v

® 13:36 1:8 2 Minuten 20 Schlinger R. (01:11) v

Der Startbutton der Uhr muss bei Fortflihrung des Spieles betatigt werden.

Nach erfolgter dritter 2-Minuten-Strafe wird automatisch die rote Karte
beim betroffenen Spieler eingeblendet:
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O 06:46 2 Minuten 17 Stock M

v Spieler Sanktion
© 08144 2 Minuten 17 Stock M. - Verwarnung E
® 0623 4:1 Tor 20 Nikolayzik K. - Disqualiﬂkation
®o05:37 7m ohne Tor & Schulize M. - mit Bericht 'l @
@ 0507 2 Minuten 17 Stock M - N
© 0446 3:1  Tor 4 Melzig S. Heim

v MTV Braunschweig

- S

; d e
© 0402 2:1  Tor 11 Krause J. - 2 4

i

oz Verwarnung 17 Stock M. -
p - N
EEE B

© 01:00 01 Tor 3 Eschert K. . - — S

Wird anschlieBend das Spiel fortgesetzt (Uhr lauft wieder), wird die
Spielerkarte fur weitere Aktionen gesperrt:

Disqualifikation ohne/mit Bericht

® 0646 2 Minuten 17 Stock M. - Spieler Sanktion
© 0544 2 Minuten 17 Stock M. " Verwarnung E
Qo823 4:1 Tor 20 Nikolayzik K. - Disqualifikation
K- . N E
© 0537 7m chne Tor 8 Schultze M. " mit Bericht ] [
® 0507 2 Minuten 17 Stock M. -
© 0448 3:1  Tor 4 Melzig 5. feim )
. A MTV Braunschweig h
© 04:03 e o 1 Krause J. - ( 2 [ 4 E
© 02:41 Werwarnung 17 Stock M. -
BN s 18\ £
©02:14 11 Tor 4 Melzig 5. w W h
© 01:00 0:1  Tor 3 Eschert K. v I rr e =
. )

Disqualifikation

mit Bericht = ]

ohne Bericht g

Die Disqualifikation ohne Bericht wird symbolisiert durch ein rotes Icon (rote
Karte), die Disqualifikation mit Bericht durch ein blaues Icon (blaue Karte).

Bei der Disqualifikation ohne Bericht eines Spielers wird das rote Icon in der
Spielerkarte eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert:

11.09.2016

Gast | Ui .|._
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Bei einer Disqualifikation mit Bericht — Schiedsrichter zeigt zusatzlich zur
roten Karte die blaue Karte — wird das blaue Icon in der Spielerkarte
eingeblendet und die Spielerkarte deaktiviert:

Mannschaftsstrafe

Das Ereignis "Mannschaftsstrafe" entsteht dann, wenn ein Spieler bereits eine
rote Karte/Disqualifikation erhalten hat, die Spieluhr noch nicht wieder
gestartet wurde und der Spieler/in vor dem Wiederanpfiff der SR noch eine
zusatzliche 2-Minuten Strafe erhalt. Diese wird automatisch zu einem
"Mannschaftsstrafe" Ereignis geandert, und der auslésende Spieler wird
zusatzlich angezeigt.

o]

©o09.03

©09.03

Mannschaftsstrafe Gast

ohne Bericht

bl v Spieler Sanktion

8 Schultze M. " Verwamung 2 Minuten -

Q0645
Qo644
©@o6:23
©@os5:37
O os07
Qo446

Qo403

4

3

2

2 Minuten

2 Minuten

Tor

7m ohne Tor

2 Minuten

Tor

Tor

- Disqualifikation

17 Stock M " mit Bericht hl [ ohne Bericht l'l

17 Stock M v
I ENEY

20 Nikolayzik K. it o
ikolayzi v VAL Wittingen

MTV Braunschweig

17 Stock M

. : g e 3 B 6 i I

11 Krauss

Die Spielerkarte wird erst fur weitere Aktionen gesperrt, wenn die Uhr gestartet

wird!

Ereignis bearbeiten

Jedes Ereignis im Protokoll lasst sich durch Betatigen des Buttons mit dem
nach unten gerichteten Pfeil aufklappen, um es zu bearbeiten. Dabei
wechseln die dem Ereignis zugeordneten Buttons in den Zustand gedriickt.

11.09.2016
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E Spielstand 1: 3 u ©04:19 O Spieizeit anpassen | @ spieinio

Minute stand Ereignis Spieler Tor

Manuell hinzuflgen. Tor 7m mit Tor 7m ohne Tor
004219 Verwarnung 10 Wiastner F. v Spieler Sanktion
©04:19 1:3  7mmit Tor 2 Mayer L -~ Verwarnung
Q0385 [1:2 Tor 7 Babarskas P. Rote Karte

g b @ - [ Disqualifikation ‘] [ rote Karte ‘]
Mooy |

|
Qo159 Verwarnung 7 Babarskas P. - Heim m l T2 Gasf ‘ u | 1 J
Alpla HC Hard Bregenz Handball

@o1:54 1:1° Tor 34 varvne T. -

4 9 10 11 2 € 7 8
Babarskas
13 20 21 23 13 14 17 18
24 26 27 28 20 28 29 34
Stockbauer Doknic Bozic Suppanschitz
A B
Watzl

©o00:55 1:0 Tor 4 Kozina K.

<

c D A B c
Burger Maier Krevatin Rinnerthaler Hedin Kresser Fruhstick

Das Ereignis kann nun durch Betdtigen eines anderen Ereignisbuttons oder
Spielerbuttons korrigiert werden. Dabei wird der Bearbeitungsmodus wieder
beendet, d.h. das Ereignis klappt wieder zu. Durch den Button mit dem nach
oben gerichteten Pfeil beim aufgeklappten Ereignis oder einen der beiden
gedriickten Buttons kann die Bearbeitung eines Ereignisses ohne Anderung
abgebrochen werden.

Andert sich der Torerfolg des Ereignisses (z.B. indem es von 7m mit Tor auf
7m ohne Tor geandert wird), wird der aktuelle Spielstand und der Spielstand
aller dem gednderten Ereignis folgenden Ereignisse entsprechend angepasst.

Durch Klicken auf die blauen Pfeiltasten kann die Zeit des Ereignisses in
Sekundengenauigkeit angepasst werden.

Das Ereignis kann durch Klicken auf den Miulleimer-Button geléscht werden.
Ereignis nachdokumentieren

Mit dem Button "Manuell hinzufigen" kann ein Ereignis nachdokumentiert
werden. Im Gegensatz zur normalen Erstellung eines Ereignisses, kann hier
manuell die Zeit eingetragen werden.

Einfugen
Mimiréa Céamd  Crainnie Spieler T0| Zeit anpassen © Minute  Sekunde
A ~
Manuel hinzufiigen... T d 3w
| v v

LY ENE] veivral il g 10 WUStﬂEF F ] Sp

Ereigniszeit ibernehmen
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Minute  Stand Ereignis Spieler Tor
Q215 i Tor Tm mit Tor 7m ohne Tor
©1048 2 Minuten 18 Krause P. v Spieler Sanktion
01048 2 finuten 1BKause? o Verwzmung
Q1048 2 Minuten 16 Krause 2 v Disgualifikation h
10:45 Verwamung 18 Krause P. v mit Bericht i] I ohne Bericht H]
Qo903 mit Bericht 34 Kidrner L. v

AnschlieBend kann, wie bei der normalen Erfassung eines Ereignisses,
beliebiger Reihenfolge der Spielerbutton und der Ereignisbutton flr das
zu erfassende Ereignis geklickt werden.

E Spielstand 4 : 2 BGSO:OCJ © Spielzeit anpassen @ Spicinfo
Minute  Stand Ereignis Spieler Tor
Manuel hinzufigen.. Tor 7m mit Tor 7mohne Tor
®20:16 4:2 Tor 7 Hidebrandt T v Sp\e\er Sanktion
@ 1048 2 Minuten 18 Krause P - Verwamung
©10:45 Merwarnung 20 Nikolayzik K. - Disqualifikation
@0s:03 mit Bericht 34 Kornar L " mit Bericht ‘I [ ohne Bericht ‘I
©09:03 Mannschafisstrafc Gast 8 Schultze M v
©09:03 ohne Bericht 8 Schuttze M v pini ‘ e ‘ ‘ ik ‘
MTV Eraunscnwelg Vﬁ_ Wmmgen
O6:44 2 Winuten 17 Stock M v ( 23
©05:07 2 Winuten 17 Stock M - e W ST [ v\ W —T

Auf diese Weise kénnen auch 1-Klick-Ereignisse wie die Auszeit
nachdokumentiert werden.

Auszeit fiir eine Mannschaft

Mit dem Aktivieren der jeweiligen griinen TeamTimeOut-Karte wird eine
Auszeit gestartet und ein Eintrag im Ereignisprotokoll erstellt. Die Uhr wird
automatisch angehalten und ein 1-Minuten Counter erscheint neben der Uhr.
Die gruinen Karten dienen ebenfalls dazu dem Benutzer anzuzeigen, wie viele
Timeouts eine Mannschaft noch zur Verfligung hat (benutzt

= deaktivierter Button).

u ® 04:22Auszeit Heim 0025 @ Spielzeit anpassen. .

Ebenfalls nicht verfugbar ist eine Timeout Karte wenn sie nicht benutzt werden
kann. So ist in Halbzeit 1 die Karte "T3" nicht verfliigbar (wenn 3 Karten
zulassig sind) und bei zwei

TTO-Karten pro Spiel jeweils eine pro Halbzeit.
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Verwarnung [ 2 Minuten "}
Rote Karte
[ Disqualifikation 'i] [ rote Karte ‘}
Heim | I | e | Gast ‘ Ut | 1= ‘
Alpla HC Hard Bregenz Handball
ﬁ M M Eﬁ 2 X : ;
12) [ ) [ 21) 12 14 17 19

und in Halbzeit 2 "T1" nicht verftugbar.

Rote Karte

rote Karte ‘]

Disqualifikation ‘]

Heim | 2 I S J Gast |lI£J

Alpla HC Hard Bregenz Handball

S o o et e ek e

Gast ‘ = |
nschweig WiL Wittingen

R O . S Y —
O N A AN s
ﬂ&‘\’ 25 14 22

Der Counter zahlt von 01:00 abwarts und beginnt unmittelbar zu laufen.
Erreicht er den Stand 00:00 verschwindet er wieder.

Die Auszeit kann durch Betatigen des Uhr-Startbuttons vorzeitig beendet
werden. Auch bei der normalen Fortfihrung des Spieles nach Ablauf der
Auszeit muss der Uhr-Startbutton betatigt werden.

u ® 13:32 Auszeit Heim 00:21

Symbole auf den Spieler-Buttons

Auf den Spieler-Buttons wird mit farbigen Symbolen angezeigt, wie viele
Zeitstrafen ihm bereits erteilt wurden und ob er bereits eine gelbe oder rote
Karte erhalten hat. Ein Spieler kann héchstens drei Zeitstrafen, eine gelbe und

eine rote Karte erhalten.
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i "in & 1?‘\ i

Hat ein Spieler eine rote Karte/Disqualifikation (gleiches Symbol)
erhalten und die Spielzeit ist bereits wieder angelaufen, so verfarbt sich
seine Trikothnummer und der Spieler ist nicht mehr anwahlbar.

2] | e L |

M e CORET)
o el e e

Halbzeitpause

Nach Ablauf der 1. Halbzeit stoppt die Uhr automatisch. Es erscheint dann ein
Button

,Halbzeit starten™:

n ox{ijis] Halbzeit starten ® Spielzeit anpassen...

Damit startet man eine mitlaufende Uhr flr die Halbzeitpause. Diese Uhr lauft
vorwarts.

n & 00:11 Halbzeitpause

r Tor

Tor 7m mit Tor

Ist die Pause vorbei und der Schiedsrichter pfeift das Spiel wieder an, wird
die Uhr gestartet und die Halbzeitpausen-Anzeige verschwindet.
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n ®30:04 ® Spielzett anpassen...

Tor " k

Beenden des Spiels

Auch nach Ablauf der 2. Halbzeit halt die Uhr automatisch an. Nach der
zweiten Halbzeit und nach jeder Halbzeit der Verlangerung, erscheint der
Button "Spiel abschlieBen" neben der Uhr. Uber diesen Button kann das Spiel
abgeschlossen werden.

u ©60:00 © Spielzeit anpagsen..

Wichtig: Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das
Spielprotokoll und die Mannschaftsaufstellung nicht mehr
zugegriffen werden.

Bevor man das Spiel also abschlieB3t, sind alle Eintragungen - auch die
nachgetragenen Spieler wahrend der Spielezeit zusammen mit den
Schiedsrichtern zu kontrollieren! Erst danach den Butten ,,Spiel
abschlieBen™ betdtigen

Erginzende Angaben zu Personen

Schiedsrichter, Zeithehmer, Sekretar, Spielaufsicht, Delegation, Schiedsrichter-
Beobachter

Unter dem MenUpunkt "Personen" kénnen die Daten der Schiedsrichter, des
Zeitnehmers, des Sekretars, des technischen Delegierten, des Schiedsrichter
Beobachters sowie der Spielaufsicht angegeben werden.

Grundsatzlich kénnen bei allen Personen die gleichen Angaben gemacht
werden. Die SR werden im Rahmen der SR-Einteilung bereits vorbelegt

11.09.2016 nuScore Dieter Hummes/Andreas HeRRelmann/Klaus-Dieter Sahrmann



Handlungsanleitung elektronischer Spielbericht Vers. 1.1 = Bayerischer Handball-Verband

Name Fahrer km » 0.27 Fahrtkosten-OPNY

Bl s |
Verein Lizenznummer Mitfahrer km % 0.03 Spesen

Bl ¢ |
apfahrtyom Wohnort Voraussichtliche Heimkehr Spielleitungsentschadigung

3 e 42 = indem
E-Mail
€ 4200

Andere Person erfassen

Schiedstichter B

Diese Ansicht incl. Kosten wird nur generiert, wenn in der Grundkonfiguration
der Liga auch flir Schiedsrichterkosten Werte eingetragen sind und die SR-
Einteilung erfolgt ist (Im Beispiel wurde die Daten der SR unkenntlich
gemacht). Die gleiche Anzeige erscheint fiir SR B, ZN, Sekr, SR-Beobachter,
techn. Delegierter und Spielaufsicht.

Schiedsrichter

SR-Planung Y| Liga in der Schiedsrichter geplant und eingesetzt werden
Liga in der ZN/S geplant und eingesetzt werden
Y| Liga in der SR-Beobachter geplant und eingesetzt werden
Veréffentlichung 20.05.2015 [TT.MM.JJJJ]
SR-Beobachtung 4| Neutrale Beabachtung
Vereinsbeobachtung

Schiedsrichterkosten

Spielleitungs- 35,00 €

entschadigung

Kilometersatz Fahrer 030 €

Kilometersatz Beifahrer 0o? € h

Einstellungen fiir Spielverlegung

Volle Gebiihr 7500000 €

Fehlen diese Angaben, sieht das Formular wie folgt aus und es wird gebeten,
sich in diesem Fall an die zustandige Spielleitung zu wenden, damit die
Angaben vervollstandigt werden:
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Schiedsrichter, Zeitnehmer, Sekretar,

Flr die beiden Schiedsrichter stehen die folgenden Felder zur Verfligung:

. Vorname, Nachname, Verein, Abfahrt, voraussichtliche Heimkehr, E-Mail-
Adresse sowie die Reisekosten-Abrechnung bestehend aus:

o KM-Fahrer, KM-Mitfahrer, aus diesen beiden errechnen sich, je nach
Faktor/km, die Fahrtkosten-PKW automatisch, in dieses Feld kann deshalb
auch nicht geschrieben werden.

Daneben findet der Benutzer die folgenden Felder:

e Fahrtkosten-OPNV

e Reisekosten

¢ Spielleitungsentschadigung

e sowie die, durch alle Eingaben errechnete Gesamtsumme dieser
Person. Dieses Feld ist nicht veranderbar.

Die Daten fiir das Kilometergeld, die Mitfahrerkosten und die
Spielleitungsentschadigung werden in nuLigaAdmin in der
Grundkonfiguration der Liga hinterlegt und dann von nuScore von dort
bezogen.

Erscheinen die angesetzten Schiedsrichter nicht, bietet das System die
Mdglichkeit, die Personendaten der Ersatzschiedsrichter aufzunehmen. Dazu
aktiviert man den Button , Andere Person erfassen®.

Die Daten in den Adressfeldern werden geléscht und man kann dort die

aktuellen Daten eintragen. Die Daten der angesetzten Schiedsrichter kénnen
nicht einfach tberschrieben werden!
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E-Mail

Andere Person erfassen

Fasswort abfragen

Die Passwortlberprifung (griner Pfeil) geht dann nicht (ggf. bei online-
Betrieb).

Im Anschluss an die Angaben flir die Schiedsrichter (der Bereich ist immer
aufgeklappt) gelangt man in die Erfassungsbereiche der anderen Personen, die
optional am Spiel teilnehmen.

Fiir diese restlichen Personen gilt folgendes:
Man kann den Bearbeitungsmodus mit einem Klick auf das Pluszeichen &6ffnen.

Die Eingaben werden erst bei einem Klick auf "Speichern" abgespeichert. Dabei
werden die erfassten Daten bei bestehender Onlineverbindung auf dem Server
gespeichert. Um einen schnellen Uberblick (iber die gesamten Reiskosten,
Spesen und Entschadigungen zu geben, ist das Feld Gesamtsumme flr den
Benutzer sichtbar. Dieses Feld ist nicht veranderbar und wird immer
errechnet, sobald sich die Gesamtsumme einer einzelnen Person andert.

Beim Speichern springt die Ansicht momentan noch auf die Startseite zurlck.
Das wird in Zukunft noch soweit angepasst, dass die Ansicht auf der Seite
bleibt und eine Meldung wie "Gespeichert" erscheint.

Schiedsrichterbericht

Unter dem Menupunkt "Schiedsrichterbericht" werden die Eingaben flr den
Schiedsrichterbericht getatigt.
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R 9 spicino

Schiedsrichterbericht

Zu Spielbeginn und zu Spielabschluss

Kontrollen zum Spiel Zeitangaben

Spielfeldaufbau @ inOrdnung © nicht in Ordaung Spielzeit - A - A

spielkleidung * InOrdnung © nicht in Ordnung 19 § oo B 19 § o0
- v v v

Balle @ inOrdnung ) nicht in Ordnung

Anzahl der Ordner 3 Ealisenzett o o s 2
10 1 25 bis 10 @ 25
v v v v

Bericht Einspruch

alles in Ordnung Schiedsricht war parteiisch.
Einspruch durch Heimmannschaft [~] Einspruch durch Gastmannschaft
Spielausweis Kontrolle
Heimmannschaft Gastmannschaft Zur Mannschaftsaufstellung

Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise

Die Startzeit des Spiels wird mit der Uhrzeit des Ersten Startens der Uhr
vorbelegt, kann und soll aber korrigiert werden. Das Spielende ist zu priifen
und ggf. zu korrigieren(Unterschied bei offline/online-Betrieb).

Die Liste der fehlenden Spielausweise ergibt sich automatisch aus den in der
Mannschaftsaufstellung angegebenen Daten. Hier erscheinen die Namen aller
Spieler, bei denen der Haken "Spielausweis vorhanden" nicht gesetzt ist.

Es wird ebenfalls ein Hinweis angezeigt, sollten Spieler in der Aufstellung weder
auf "Spielausweis vorhanden", noch auf "Spielausweis nicht vorhanden"
gesetzt sein.

Spielausweis Kontrolle
Heimmannschaft Gastmannschaft Zur Mannschaftsaufstellung
Fehlende Spielausweise Fehlende Spielausweise

= Zivkovic Boris
* Wiistner Frederic

Freigabe Spielbericht durch Mannschaftsoffiziellen
Dieser MenUpunkt im nuScore Client fihrt zu einer Zusammenfassung der

gesamten Erfassungen des Sekretars. Diese Zusammenfassung wird stets
aktualisiert, sobald sich im gesamten Spielbericht etwas andert.
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Hier wird ein schneller Uberblick (iber Ort, Zeit und Art des Spieles gegeben.

Alle Felder sind nicht veranderbar, da diese Informationen bereits vorab
bestimmt sind.

11.09.2016 nuScore Dieter Hummes/Andreas HeRRelmann/Klaus-Dieter Sahrmann



Handlungsanleitung elektronischer Spielbericht Vers. 1.1

Bayerischer Handball-Verband

Spielinformation
Spielinformation
Spiel-Nummer 28513224 Gruppe Verbandsliga Manner Nordsee
Datum 06.02 2016, Spielbeginn 19:30h Heimmannschaft $G HC Bremen/Hastedt
Spielort Bremen-Hastedt, VH Hastedter TSV Gastmannschaft VAL Fredenbeck I
Hastedter Osterdeich 225, 28207 Bremen
Heimmannschaft
SG HC Bremen/Hastedt
2-Minuten rote Karte
Trikot  Name Geburtstag Pass-Nr Tore 7m-Tore I Versuche gelbe Karte 1. 2. 3. ohne Bericht mit Bericht
1 PrieB L 11.03.1995 428126 ]
2 Fielze F 20.05.1004 405721 1 18:07
3 Seekamp K. 27.01.1996 10035 0
a Thalmann M 14.06.1996 14802 2 2/3
5 Ehmke H 03.04.1995 2846 2
7 Wilke P 19.07 1990 2628 ]
9 Schroder M. 30.03.1995 460824 6 X
11 Marien D 10.03.1987 7244 1 x
13 Jachens L 21.01.1004 14581 7 x 25:39
14 Wiezorrek K. 14051993 4302 1
15 Wiezorrek J 27.04.1991 204633 4
16 Husmann A 29.05.1983 9009 0
A Franke M
B Krieter M. x
Cc Gerster M.
TMeter 3 Timeout 1 29:46
7Meter-Tore 2 Timeout 2 50:44
Timeout 3
Gastmannschaft
VfL Fredenbeck Il
2-Minuten rote Karte
Triket  Name Geburtstag Pass-Nr Tore 7m-Tore [ Versuche  gelbe Karte 1. 2. 3. ohne Bericht mit Bericht
1 Spark S. 21.09.1996 297187 0
4 Stédtier M. 04.06.1984 273913 0
5 Kraeft L. 26.10.1900 253510 7 415
g Barcena Goyena J. 30.10.1987 459015 1 X
13 Witthoft M. 11.03.1997 423486 1 12
14 Krewenka J 07.03.1901 209216 5 2640
15 Kopke H 28.11.1994 348835 0
17 Romund M. 17.08.1995 308165 2
20 Glanz A 18.09.1989 228619 0 x
21 Schitinzen M. 05.08.1989 263333 0
23 Vonnahme J 31.03.1905 274026 2
27 Buhrfeind J 29.04.1995 285045 3
36 Moscinski K. 11.08.1993 429641 0
71 Ronhde J 11.08.1907 301189 1 x
A Treude M.
B Malmon T
c Glanz A
D Ropers C.
TMeter 7 Timeout 1 44:48
TMeter-Tore 5 Timeout 2
Timeout 3

Diese Statistik umfasst alle relevanten Informationen Uber Spieler, Offizielle
und Daten wie z.B.: der Zeitpunkt eines Timeouts der Mannschaft.

Durch Erfassen von Ereignissen wird diese Tabelle nach und nach gefllt.
Verandern kann man die Eintrage nur Uber das Spielprotokoll. Nicht in dieser

Ubersicht.
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Erfasste Personen

Personen
Rolle Name Verein E-Mail Fahrtkosten € Entschadigung €
Schiedsrichter Beobachter € €
Schiedsrichier Manuel Wolter Eickener SpVg bremer hv@t-online de 96€ 28€
Schiedsrichter Mirco Wolter Eickener SpVg bremer.hv@t-online.de € 28€
Spielaufsicht € €
Technischer Delegierter € €
Zeitnehmer € €
Sekretadr € €
Fir jede Person, die im Rahmen eines Spieles angelegt bzw. erfasst wurde gibt
es hier einen Eintrag. Neben Vorname und Nachname wird ebenfalls
die Rolle/Zustandigkeit einer erfassten Person angezeigt, sowie der Verein, die E-
Mail Adresse und ein Auszug aus den Kosten.
Die Felder sind nur unter dem MenUlpunkt "Personen" veranderbar. Die hier
angezeigte Tabelle ist nicht veranderbar.
hi richter Berich
Schiedsrichter Bericht
Sieger: Bregenz Handball Bericht: alles in Ordnung
Ergebnis 1:3 Einspruch: Ja
Spielfeld oK Einspruchstext: Schiedsricht war parteiisch
Spielkleidung Nicht OK Ordner 3

Balle OK fehlende Spielausweise Gast

fehlende Spielausweise Heim
Zivkovic Boris

Wastner Frederic

Dies ist eine, ebenfalls nicht veranderbare, Darstellung der Erfassungen unter
dem Menupunkt "Schiedsrichter Bericht".

Es werden wichtige Informationen bezlglich des regelkonformen Ablaufs eines
Spieles Ubersichtlich angezeigt.

Der Sieger wird automatisch aus dem Spielergebnis ermittelt und explizit
eingetragen.

Frei

Wurde das Spiel abgeschlossen (Spielende), wird auf der Freigabeseite eine
Unterschriftentabelle angezeigt.
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Freigabe

Name

Funktioh Unterschrift validierung Unterschrift nicht méglich
Schiedsrichter ‘ | C
Schigdsrichter ‘ | C
annschaftsverantworticher Heim ‘ |
Mannschaftsverantworticher Gast ‘ |
Zuriicksetzen
I/ Start J 0|5 Microsaft Outlook vI @ Mozila Firefax | () temparar Kulmbach 0904, I @ Handlungsanleitung_nus... | i Handlungzanleitung_elekt. | J E JDEsklup | ';*}

Hier sind die Schiedsrichter und die der Mannschaftsverantwortlichen - sowie
wenn vorhanden Der SR-Beobachter, die Spielaufsicht und der technische
Delegierte aufgelistet.

Spielbericht unterschreiben und freigeben

Ist das Spiel beendet und der Spielbericht bereit, freigegeben zu werden,
unterschreiben nacheinander, aber nicht unbedingt in dieser Reihenfolge, die
Schiedsrichter, jeweils ein Vertreter der beiden Vereine (in der Regel wird
das der MV sein, dies ist aber nicht zwingend notwendig) und die
Spielaufsicht, falls diese anwesend und ihre Unterschrift erforderlich ist.
Diese Unterschriften erfolgen ebenfalls, indem jeder sein persénliches
Passwort bzw. seine Spiel-PIN eingibt. Die MV kdnnen wahlweise mit ihrem
nuLiga- Passwort oder der Spiel-PIN unterschreiben.

Freigabe
Name

Henniges, Klaus
Kiinkermann, Frank
Wudraw, Volker

Schifer, Volker

Funktion

Schiedsrichter

Schiedsrichter

Mannschafisverantwortlicher Heim

Mannschafisverantwortlicher Gast

Technischer Delegierter

Spielaufsicht

Unterschrift Validierung Unterschrift nicht méglich

v

v

Sobald die erste Unterschrift erfolgt ist, kann der Spielbericht nicht mehr
bearbeitet werden. Allerdings kdnnen alle Unterschriften wieder
zuruckgesetzt (geléscht) werden, solange der Freigabe-Button noch nicht
vom Sekretar aktiviert wurde. Dadurch soll es méglich gemacht werden, dass
jeder, der unterschreibt, vorher noch den Spielbericht auf Fehler Gberprifen
kann. Wird ein Fehler entdeckt und korrigiert, muss der Spielbericht erneut
unterschrieben werden, da die Korrektur anerkannt werden muss. Deshalb
mussen zuerst alle Unterschriften wieder geléscht werden, bevor eine
Korrektur vorgenommen werden kann.

Haben alle Schiedsrichter, Vereinsvertreter/Mannschaftsverantwortliche und,
falls erforderlich, die Spielaufsicht unterschrieben, ist es nicht mehr maéglich,
weitere Korrekturen vorzunehmen. Dann kann der Spielbericht freigegeben

werden.
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Wird ein Schiedsrichter manuell eingetragen, wird ein Satz wie "Beide
Mannschaften haben sich auf diesen Schiedsrichter geeinigt" auf der
Freigabeseite erscheinen. Somit unterschreiben die
Mannschaftsverantwortlichen diese Anmerkung in ihrem eigenen
Unterschriftsfeld. Eine gesonderte Unterschrift ist dann nicht nétig. (Dies ist
noch nicht implementiert!!

Freigabe

Name Funktion Unterschrift Validierung Unterschrift nicht moglich

Henniges, Klaus Schiedsrichter &
Klinkermann, Frank Schiedsrichter ]
Mudraw, Volker Wannschaftsverantwortlicher Heim
Schafer, Volker Mannschafisverantwortlicher Gast
Technischer Delegisrter ]
Spielaufsicht &

Spielbericht freigeben

Sind Sie sicher, dass alle notigen
Eingaben getiitigt wurden? Sobald der

Haben alle unterschrieben gibt der Sekretar den Bericht frei, in dem er den
Button Freigeben aktiviert (driickt). Der Button Freigeben ist erst aktiv,
wenn mindestens beide MV unterschrieben haben. Besteht eine Online-
verbindung, wird der Spielbericht zum Server geschickt.

Wichtige Hi ‘e

Wird "Spiel abschlieBen" im Offlinemodus angeklickt, wird der Spielbericht so
weitergeflihrt, als ware das Spiel abgeschlossen worden. Beim Klick auf den
Freigabe-Button wird dann zuerst der Abschluss des Spiels erneut versucht.
Ist das Gerat immer noch offline, wird der Spielbericht lokal als freigegeben
markiert, der Freigeben-Button bleibt aber anklickbar.

Sobald das Gerat dann online ist, kann die Freigabe durch Klick auf den Button
auf dem Server durchgefiihrt werden. Hierdurch gehen dann den SR und den
beiden MV/Vereinen die vollstdndigen Spielberichte per pdf zu. Zudem sind
diese bei jedem Verein unter Ergebniserfassung abrufbar.

Pressebericht

Der Pressebericht ist nach dem Senden des freigegebenen Spielberichtes -
siehe vorstehend - Uber das Spielergebnis in Nuliga auf der Webseite flr jeden
abrufbar.

zastmannschaft

TSY Allach 09 28:30

SG S0d/Blumenau 3126

Der Unterschied zum Spielbericht mit Ereignisprotokoll ist, dass weder
Passnummer noch Geburtsdatum angezeigt werden.
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Spielinformation

Spielnummer 20160069 Gruppe Malten Cup Manner Runde 2 Turnier 10
Datum 10.09.2016, Spielbeginn 14:00h Heimmanns chaft TSV Dachau 65
Spielort Dachau, Sporthalle Augustenfeld Gastmanns chaft TSV Allach 09

Heimmannschaft

TSV Dachau 65

2-Minuten Disqualifikation
Trikot MName, Vorname Geburtsdatum Pass-Nr Tare T g. Karte 1 2 3 0B mB
1 Feichtmaier, Gerhard - - 0
3 URling, Valentin 1 0 19:47 3728
4 Gollwitzer, Nico - - 2
B Liu, Jan 1
10 Preitner, Max - - 5

Anderung durch den Staffelleiter an freigegebenen Spielberichten

Die Spieltechnik kann in bestimmten Bereichen im Nachhinein Anderungen an
bereits unterschriebenen und freigegebenen Spielberichten vornehmen. Dies
kann beispielsweise in folgenden Féllen nétig werden:

Fehler im Spielbericht, die die Unterschreibenden (bersehen haben,
sollen korrigiert werden kénnen.

o Textuell erfasste Spieler und Offizielle sollen echten in nulLiga
vorhandenen Personen zugeordnet werden.

Solche Anderungen werden protokolliert, d.h. es wird ersichtlich gemacht, wer
wann etwas am Spielbericht verdndert hat.

Bemerkungen
keine Bemerkungen

Bemerkungen verdffentlichen l}

Y| Spielbericht abgeschlossen
| Spielbericht freigegeben
Spielbericht genehmigt
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@ Spisinfo

Heim Gast

MTV Braunschweig MTV Soltau

30:17

Oberliga Manner Niedersachsen

23.01.2016, Spielbeginn 19:30h
Braunschweig, SH Alte Waage, Weberstralie 2-3, 38100 Braunschweig

Freigabe des fertig ausgefilten Spielberichtes.

Lokalen Spielbericht Idschen

Sollte es Ubertragungsprobleme geben, dann besteht zukiinftig die Méglichkeit, den
Spielbericht zu exportieren und per Mail an den Nuliga-Beauftragten des Verbandes zu
schicken. klaus-dieter.sahrmann@bhv-online.de

Lokalen Spielbericht 16schen

Lokalen Spielbericht exportieren
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Freigabe
Freigabe des fertig ausgefuliten Spielberichtes

Spielinformation

Spickummer 18039126 Gruppe Oberliga Wanner Niedersachsen
Datum 23.01.2016, Spielbeginn 18:30n Heimmannschaft WTV Braunschweig
Spielort Braunschweig, SH Alte Waage Gastmannschaft MTV Soltau
Webersiraie 2.3, 38100 Braunschweig
Heimmannschaft
MTV Braunschweig
2-Minuten Disqualifikation
Trikot  Mame Geburtsdatum Pass-Hir Tore 7m-Tore 1 Versuche getbe Karte 1 2 ohne Bericht mit Bericht
2 Geier, Fel 25071995 283454 2
7 Melzig, Sebastian 23.07.1090 285012 3
8 Alex, Tm 14.11.1856 295113 0
" Krause, Johannes 08.05.1987 156183 0 2647
1 Krause, Philop Hortz 26051997 297516 5 0317 2848
i Frerichs, Tristan 22031992 ssa12e 0
i Stock, ate 13.12.1988 48116 1 2048 3608
19 Seetamp, CarkPripp 26.10.1987 128850 2
20 Nikolayzk, Klaas, 25031983 291423 7
2 Kormer, Lars. 16.05.1981 273830 s
23 Harendt, Bastian 11.05.198¢ 184660 3 35
2 Giese, Lasse 06.11.1897 63t 1
39 Weigel, Steffen 14011996 267642 1
6 Wiken, Timon 07.04.1988 238853 0
A Mudrow, Volker
c Kaufmann, Tom
) Wolte, Nikias
Titeter < Timeout 1
Theter-Tore 3 Timeout2
Gastmannschaft
MTV Soltau
2 Minuten Disqualifikation
Trikot  Hame Geburtsdatum Pass.lir Tore TmTore Versuche  gelbe Karte 1. 2 ohne Bericht mit Bericht
1 Hever, Ricky-Michel 10021985 108473 0
4 Agovic, Werlin 31.03.1983 257265 1 4725
s Jefte, Toroen 25051090 230088 0
s Happel, Jakob 01.02.1985 197322 2 1808 2001 2730
0 Hamidic, Edwin 18.03.1987 200431 2
i Hamidic, Aken 06.02.1981 266157 1
1 Bumester, Eric 17.10.1995 268378 2
21 Ginter, Lucas 21081982 263343 2 2313 400
2 Firste, Marc 17.08.1991 2sea31 0
28 Bultz, Stefan 26081993 264824 3
@2 Lehmbero, Jutan 10.03.1982 243026 0
£ Horstmann, Valentin 13.00.1968 266076 4
A Schafer, Voker
B Hoops, Tobias
Tieter 0 Timeout 1 o027
Theter-Tore 0 Timeout 2 s404
Personen
Rolle Name Verein E-Mail Fahrtkosten € Entschadigung €
Schiedsrichter Beobacher
Schiedsrichter
Schiedsrichter
Spielaufsicht
Technischer Delegirter
Zenehmer
Sekretar
Schiedsrichter Bericht
sieger: WTV Braunschweig Bericht:
Ergebnis 2017 Einspruch: Nen
Spielfeld Nicht 0K Einspruchstext:
Spielkleidung Nicht 0K Ordner 0
Bille Nicht 0K fehlende Spiclausweise Gast

fehlende Spielausweise Heim
Wieigel, Steffen
Krause, Phiipp Mortz
Stock, Mate

Korner, Lars
Seskamp, CarkPhilisp
Alex, Tm

Harendt, Bastian
Hikolayzk, Idass.
Melzig, Sebastian
Geier, Felic

Giese, Lasse
Krause, Johannes

Frerichs, Tristan

Furste, Marc
Happel, Jakob
Jete, Torben
Horstmann, Valentin
Agovic, Merin
Burmester, Eric
Gunter, Lucas
Bultz, Siefan

Hamidic, Alen

Hamidic, Ed
Lehmberg, Julan

Heuer, Ricky-Hichel

. Checkliste , Elektronischer Spielbericht™

Mit der folgenden Checkliste kdnnen die einzelnen Arbeitsschritte zur
Vorbereitung und Durchfiihrung des elektronischen Spielberichts , kontrolliert"

werden.
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Vorbereitung durch Heimverein:

Bereitstellung der Hardware, die beim Spiel eingesetzt
werden soll. Spielcode bereitstellen.

Dies sind die SMS-Codes unter Download im Vereinsportal!
Starten des Rechners: Online-Verbindung muss

bestehen Starten des Browsers

Aufrufen von nuScore (Tipp: Zugriff nuScore sollte als Favorit angelegt
sein!!)

http://hbde-apps.liga.nu/nuscore

Laden des Spiels durch Eingabe des Spielcodes

Option: Der Heimverein kann hier schon die Mannschaftsliste erstellen.
Die wird dann auch lokal gespeichert.

Abmelden nuScore.

Alle fiir das Spiel relevanten Daten sind auf der verwendeten Hardware lokal
gespeichert und werden beim Aufruf von nuScore auch bei nicht bestehender
Online-Verbindung geladen.

Evtl. weitere Spiele laden, die mit dieser Hardware protokolliert

werden sollen. Wenn alle Spiele geladen sind, den Browser
schlieBen.

Test: Bei der ersten Verwendung der Hardware sollte Uberpriift werden,
ob die lokal

gespeicherten Daten nicht durch das SchlieBen des Browsers geléscht
werden (Zu den Einstellungen des Browsers bitte in die Anleitung
schauen!). Einfach das Spiel noch einmal bei nicht bestehender Online-
Verbindung laden. Wird das Spiel geladen, ist alles in Ordnung.

Die Hardware in die Sporthalle bringen!
Heimverein/Gastverein:
Mannschaftsaufstellung

Ubergabe der Hardware an den Sekretér (inkl. Netzteil und
Verlangerungskabel!).

Beide Vereine geben ihre Mannschaftsliste (inkl. Angabe der Offiziellen)
beim Sekretar ab.

Beide Vereine missen daflir Sorge tragen, dass die Spiel-Pins flur die
Unterschriften den MVs der beiden Mannschaften zur Verfligung stehen.

Die Spiel-Pins findet man in dem entsprechenden PDF unter Download im
Vereinsportal! direkt unter dem PDF der Spielcodes.

Manner ) sms codes (pdf) enthilt die SMS Codes fiir Schnellerfassung Manner 2015/16
‘E Spiel-PINs (pdf) enthalt die Spiel-PINs fir die Unterzeichnung des Echtzeitspielberichts Manner 2015/16

Die folgenden Arbeitsschritte sind Aufgaben des Sekretars bzw. werden von
ihm veranlasst:

Mannschaftsaufstellung, Sonstige Eintragungen:
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Eingabe der Mannschaftsaufstellungen und der
Offiziellen. Uberpriifen der Mannschaftsaufstellungen
durch die Schiedsrichter.

~Unterschreiben™ der Aufstellungen durch die MVs, die jeweils ihre PIN
eingeben. Ist
erst moglich, wenn alle Spielerausweise von den Schiedsrichtern Uberprift

wurden.
Wenn die angesetzten Schiedsrichter nicht erscheinen, die Personendaten
[6schen und die Daten der ,Ersatz-Schiedsrichter" eintragen.

Evtl. die Ergebnisse der Kontrollen zum Spiel nach Rlcksprache mit den
Schiedsrichtern eintragen.

Nach Unterschrift der MV steht das Spielprotokoll (Ereignisprotokoll) zur
Verfligung.

Spielprotokoll:
Mit Anpfiff durch die Schiedsrichter wird die Uhr des Spielprotokolls
gestartet. Protokollieren der Ereignisse!

Halbzeitpause: Abgleich der Daten (Spielstand, Bestrafungen) zwischen
Schiedsrichter und Sekretar.

Spielende: Abgleich der Daten (Spielstand, Bestrafungen) zwischen
Schiedsrichter und Sekretar. Bevor man das Spiel abschliet, sollten
alle Eintragungen zusammen mit den Schiedsrichtern kontrolliert und
erforderlichenfalls korrigiert werden!

Spiel abschlieBen!

Wichtig: Nachdem das Spiel abgeschlossen wurde, kann auf das
Spielprotokoll und die Mannschaftsaufstellung nicht mehr zugegriffen
werden.

Nach dem AbschlieBen des Spiels missen der Schiedsrichterbericht erstellt und
der fertig ausgefiillte Spielbericht freigegeben werden.

Schiedsrichterbericht/Freigabe:
Vervollstandigen des Schiedsrichterberichts durch den Sekretar auf
Ansage durch die Schiedsrichter.
Alternative: Die Schiedsrichter tragen alles selbst ein.

Kontrollieren aller Spielberichts-Informationen gemeinsam mit den
Schiedsrichtern und den MVs. Wenn alles in Ordnung ist, dann Einholen
der Unterschriften und Abschicken des elektronischen Spielberichts.

Spiel-Pin bzw. Passwort werden von der jeweiligen Person selbst
eingegeben! Das macht natlrlich nicht der Sekretar!

Diskrepanzen usw. sind erforderlichenfalls im Schiedsrichterbericht unter
Bemerkungen zu dokumentieren.

Diese Checkliste ersetzt nicht die Handlungsanleitung fiir den
elektronischen Spielbericht!
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